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xplora las profundidades

e la ciudad corporativa,
esuelve los desafios

alcanza el Servidor Central.
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[F] [NEXO] CONDUCTO / ENLACE
(SIN GRAFICO)
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(0 PUNTA MUERTA
(SOLO VUELTA)

" COMO LEER EL MAPA

M = Norte (arriba)

S = Sur (abajo)

E = Este (derecha)
0 = Oeste (izquierda)

Cada direccion te lleva
a la casilla adyacente.
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1 Calles de Corpocity [G]
Callejon oscuro
Exclusion gris

Puesto Perimetral Este @
Alcantarillas
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OBSERVA. PLANIFICA. EXPLORA. SOLO LA RUTA CORRECTA TE LLEVARA AL CORAZON DE COR !
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! NEXOS SUPERIORES

23 Escalera de servicio i
24 Pasillo técnico |

Los nexos conectan
zonas distintas.
No tienen grafico propio. | |
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COORDENADAS DEL MAPA
(SISTEMA X,Y)

Cada casilla tiene una posicion
Unica en la cuadricula.
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[G]

11 Extractores [G]

12 Vestuario

13 Desinfeccion #

14 Atrio # (usa tarjeta)
15 Escdner bio

0BJETOS CLAVE

Linterna
(se obtiene en 21)

Tarjeta de acceso
(se obtiene en 14)

Pase de Comunicaciones
(lo suelta el NEOEJECUTIVO)

Objetivo final:
20 Servidor Central
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